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Пояснительная записка

· Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» (от 29.12. 2012 № 273-ФЗ);

· постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»;

· приказ Минобразования России от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

· приказ Минобразования России от 09.03. 2004 № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования»;

-
приказ Минобрнауки России от 31.03.2014 № 253 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;

· письмо Департамента государственной политики в образовании Минобрнауки России от 04.03.2010 № 03-413 «О методических рекомендациях по реализации элективных курсов».

Цель рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ»:
1. Формирование основ научного мировоззрения. Роль информации как одного из основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира; понимание единства информационных принципов строения и функционирования самоуправляемых систем различной природы, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека.

2. Развитие мышления школьников. В современной психологии отмечается значительное влияние изучения информатики и использования компьютеров в обучении на развитие у школьников теоретического, творческого мышления, направленного на выбор оптимальных решений. Развитие у школьников логического мышления, творческого потенциала, модульно-рефлексивного стиля мышления, используя компьютерный инструментарий в процессе обучения.

3. Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования. Реализация этой задачи связана сейчас с ведущей ролью обучения информатике в формировании компьютерной грамотности и информационной культуры школьников, навыков использования НИТ. Основная задача курса по предмету «Информатика и ИКТ» развитие умения проводить анализ действительности для построения информационной модели и изображать ее с помощью какого-либо системно-информационного языка.

Общая характеристика предмета
 В настоящее время целью изучения курса «Информатика и ИКТ» является обеспечение прочного и сознательного овладения учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования информации,  раскрытие  значения информационных процессов в формировании современной научной картины мира, роли информационной технологии и вычислительной техники в развитии современного общества, умение сознательно и рационально использовать компьютеры в учебной, а затем в профессиональной деятельности.

            Данная 
рабочая программа для 8 класса составлена в соответствии с авторской программой  Н.В.Макаровой . Программа по информатике и ИКТ (Системно-информационная концепция). Питер 2007 г.

Курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редактором, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.

Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устно​го/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением кон​трольной работы.

Место учебного предмета
Решение о месте «Информатики» в структуре школьного образования, принятое Министерством образования РФ при разработке Базисного учебного плана отражает реальное положение с преподаванием этого курса в школе. Образовательная область «Информатика и ИКТ» в Базисном учебном плане является одной из составляющих его Федерального компонента. 

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Рабочая программа рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 9 класса в течение 68 часов (из расчета 2 час в неделю). Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Содержание обучения

Раздел 1. Информационная картина мира

Тема 11.  Основные этапы моделирования.

Место моделирования в деятельности человека. Этапы постановки задачи. Основные типы задач для моделирования. Этапы разработки модели. Этап компьютерного эксперимента. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.
Учащиеся должны знать:
· Назначение моделирования; 

· Основные типы задач моделирования;

· Основные этапы моделирования и последовательность их выполнения.
Учащиеся должны уметь:

· Разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;
· Задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки;
· Создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели.
 Тема 11. Практикум 1.  Моделирование в среде графического редактора. 
Представление о моделировании в среде графического редактора. Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование объектов с заданными свойствами. Конструирование  - разновидность моделирования. Моделирование паркета.   Компьютерное конструирование из мозаики. Разнообразие геометрических моделей. Графический алгоритм процесса.  

Учащиеся должны знать:
· Понятие геометрической модели;

·  Класс задач, ориентированный на моделирование в среде графического редактора;
· Представление о компьютерном конструировании;
· Технологию работы в среде графического редактора.
 Учащиеся должны уметь:
· Проводить моделирование в среде графического редактора;

· Создавать меню типовых мозаичных форм;

· Создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм;

· Моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям;
· Моделировать геометрические операции. 

   Тема 11. Практикум 2.  Моделирование в среде текстового процессора.

Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели. Алгоритмические модели.
Учащиеся должны знать:
· Класс задач, ориентированный на моделирование в  текстовом процессоре;
· Технологию работы в среде текстового процессора.
   Учащиеся должны уметь:
· Выделять объекты текстового документа и его параметры;

· Составлять различные виды знаковых моделей средствами  текстового процессора;
· Выполнять моделирование в среде текстового процессора.
Раздел 2. Программное  обеспечение информационных технологий.

Тема 13. Классификация  программного обеспечения.

 Понятие  программы и программирования. Подходы к созданию программы. Классификация и характеристика ПО. Роль ПО в организации работы компьютера.
Учащиеся должны знать:

· Понятие программы и программного обеспечения;
· Отличие программы от алгоритма;
· Назначение системного ПО;
· Назначение  прикладного ПО;
· Назначение  инструментария программирования.
Учащиеся должны уметь:
· Классифицировать программы;

· Объяснить различия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни. 

Тема 12. Основы алгоритмизации.

Типовые алгоритмические конструкции. Виды  алгоритмов: линейный, разветвляющийся, циклический. Вспомогательный алгоритм. 

Учащиеся должны знать:
· Формы представления алгоритма;

· Типовые алгоритмические конструкции;

· Представление алгоритма в виде блок-схемы;

· Основные стадии разработки алгоритма.

Учащиеся должны уметь:
· Приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· Составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· Разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.

Тема 15. Практикум 4.  Прикладная  среда табличного процессора Excel.  

 Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы. Типовые действия над объектами электронной таблицы. Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование табличного документа. Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе.  Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.
Учащиеся должны знать:
· Назначение табличного процессора, его команд и режимов;

· Объекты электронной таблицы и их характеристики;

· Типы данных  электронной таблицы;

· Технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;

· Понятие ссылки, относительной и абсолютной ссылки;

· Правила записи, использования и копирования формулы, функции;

· Типы диаграмм в электронной таблице и их составные части;

· Технологию создания и редактирования диаграмм.

   Учащиеся должны уметь:

· Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными;

· Редактировать любой фрагмент электронной таблицы;

· Записывать формулы и использовать в них логические функции;

· Использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования;

· Создавать и редактировать диаграмму;

· Организовывать защиту данных.

Тема 15.  Практикум 5. Система управления базой данных Access. 

Назначение системы управления базой данных. Объекты базы данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработки данных, вывода данных. Создание структуры базы данных и заполнения ее данными. Создание формы базы данных. Работа с записями БД. Критерии выборки данных. Разработка отчета для вывода данных.

Учащиеся должны знать:
· Понятие БД и ее основных элементов;

· Структуру интерфейса СУБД;
· Классификацию и назначение инструментов СУБД;
· Технологию создания и редактирования БД;
· Технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, введения вычисляемого поля;
· Назначение и технологию создания формы;
· Назначение отчета и технологию его создания.
Учащиеся должны уметь:
· Создавать и редактировать структуру БД;

· Заполнять созданную структуру данными  и редактировать их;

· Просматривать БД в режиме списка и формы;

· Форматировать поля БД;

· Создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки;

· Сортировать данные;

· Создать фильтры и осуществлять выборку данных;

· Создать отчет по БД.

Тема 22. Практикум 6. Коммуникации в глобальной сети Интернет.

          Возможности Интернета. Среда браузера Internet Explorer. Поиск информации в сети Интернет. Язык разметки гипертекста HTML. Веб-страница с гиперссылками. Веб-страница с графическими объектами. Мир электронной почты. 

Учащиеся должны знать:

· Назначение и роль Интернета в развитии общества;
· Назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;
· Технологию поиска информации в Интернете;
· Назначение языка HTML;
· Основные теги;
· Технологию оформления веб-документов;
· Иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;
· Технологию организации телеконференции.
Учащиеся должны уметь:

· Работать в браузере;

· Сформировать адрес в сети;

· Искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;

· Включать графическую иллюстрацию в веб-документ;

· Сделать гиперссылку в веб-документе;

·  Пользовать электронной почтой.

Тема 15. Общая характеристика прикладной среды.

Роль и назначение прикладной среды. Особенности  прикладных сред Windows. Структура  интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной среды.  

Учащиеся должны знать:
· Назначение и особенности прикладных сред Windows;

· Понятие форматирования и его уровней;

· Структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;

· Технологию обмена данными для создания составных документов;

· Основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.

Учащиеся должны уметь:
· Рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;

· Приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.

Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий.

Тема 21. Взаимодействие  устройств компьютера.

Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.   

Учащиеся должны знать:
· Базовую структурную схему компьютера;

· Назначение системного блока и системной платы;

· Характеристику системной шины;

· Назначение портов, слотов;

· Принцип открытой архитектуре компьютера.   

Тема 22. Аппаратное обеспечение компьютерных сетей. 

  Виды  компьютерных сетей. Каналы связи для обмена информацией между компьютерами. Назначение сетевых адаптеров. Назначение модема. Роль протоколов при обмене информацией  в сетях. 

Учащиеся должны знать:
· Классификацию  компьютерных сетей и  назначение каждого вида;
· Характеристики каналов связи;
· Назначение сетевых адаптеров и модемов;
· Понятие протоколов передачи данных.
Тема 23. Логические основы построения компьютера.  

  Основные понятия алгебры логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ…, ТО…, эквивалентность. Таблица истинности. Составление таблиц истинности по логической формуле. Законы булевой алгебры. Определение логического выражения по таблице истинности. Логические элементы и основные логические устройства компьютера.

Учащиеся должны знать:
· Что такое высказывание;

· Таблицы  истинности основных логических операций;

· Правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;

· Правила определения логического выражения по таблице истинности.

Учащиеся должны уметь:
· Написать таблицу истинности для основных логических операций;

· Построить таблицу истинности для логического выражения;

· Записать логическое выражение на основе таблицы истинности.

Требования к уровню подготовки выпускников

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Учебно – методический комплекс

1. Н.В. Макарова. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция), СПб.: Питер, 2007.

2. Н.В. Макарова. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс. СПб.: Питер, 2010.

3. Информатика и ИКТ. 8-9 класс. Практикум.  Под ред. Профессора Н.В.Макаровой. ПИТЕР, 2010 г.

4.  Информатика.9 класс. Поурочные планы по учебнику профессора Н.В.Макаровой.    /Автор составитель М.Г. Гилярова.- Волгоград ИТД «Корафей»,- 2009. 

5. Шелепаева  А.Х. Поурочные разработки по информатике: 8-9 классы. – М.: ВАКО, 2008
Поурочное планирование по информатике и ИКТ 9 класс
	№ 
	Тема урока, практического занятия
	Кол-во часов
	Дом. задание
	Тип урока
	Содержание
	Контроль
	Дата 

	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	Часть 1. Информационная картина мира - 16 ч

	1
	Инструктаж по ТБ, Место моделирования в деятельности человека.
	1
	У. п.11.1, стр.129-134
	Вводный урок
	Место моделирования в деятельности человека. Этапы постановки задачи. Основные типы задач для моделирования. Этапы разработки модели. Этап компьютерного эксперимента. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.

	Учащиеся должны знать:
· Назначение моделирования; 

· Основные типы задач моделирования;

· Основные этапы моделирования и последовательность их выполнения.
Учащиеся должны уметь:

· Разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;
· Задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки;
· Создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели.

	4.09
	

	2
	Постановка задачи. Разработка модели

 Практическая работа  № 1 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	1
	У. п.11.2, 11.3 стр. 134-142

П.стр.66-70
	(УИНМ)
	
	
	5.09
	

	3
	Разработка модели. Компьютерный эксперимент. Практическая работа  № 2 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	1
	У. п.11.4, стр. 142-152

П.стр.71-79
	(УИНМ)
	
	
	11.09
	

	4
	Практическая работа  № 3 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	1
	П.стр.71-79
	(УИНМ)
	
	
	12.09
	

	5
	Анализ результатов моделирования.

Практическая работа  № 4 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	1
	У. п. 11.5 стр. 142-152

П.стр.79-80
	(УИНМ)
	
	
	18.09
	

	6
	Обобщающий урок по теме: «Основные этапы моделирования» Практическая работа  № 5 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	1
	У. п. 11 стр. 129-152

П.стр.79-80
	(УИНМ)
	
	
	19.09
	

	7
	Практическая работа

 № 6 «Движение ученика от дома до школы» (в среде графического редактора).
	1
	П.стр.79-80 
	(УИНМ)
	Представление о моделировании в среде графического редактора. Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование объектов с заданными свойствами. Конструирование  - разновидность моделирования. Моделирование паркета.   Компьютерное конструирование из мозаики. Разнообразие геометрических моделей. Графический алгоритм процесса.  
	Учащиеся должны знать:
· Понятие геометрической модели;

·  Класс задач, ориентированный на моделирование в среде графического редактора;
· Представление о компьютерном конструировании;
· Технологию работы в среде графического редактора.
        Учащиеся должны уметь:
· Проводить моделирование в среде графического редактора;

· Создавать меню типовых мозаичных форм;

· Создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм;

· Моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям;
· Моделировать геометрические операции.      
	25.09
	

	8
	Практическая работа

 № 7 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	1
	П. раздел 2стр.65-80
	(УИНМ)
	
	
	26.09
	

	9
	Моделирование в среде текстового процессора

Практическая работа

 № 8  по теме: «Моделирование в среде текстового процессора» 
	1
	П. стр 84-88
	(УИНМ)
	Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели. Алгоритмические модели.

	Учащиеся должны знать:
· Класс задач, ориентированный на моделирование в  текстовом процессоре;
· Технологию работы в среде текстового процессора.
           Учащиеся должны уметь:
· Выделять объекты текстового документа и его параметры;

· Составлять различные виды знаковых моделей средствами  текстового процессора;
· Выполнять моделирование в среде текстового процессора.
	2.10
	

	10
	Моделирование в среде текстового процессора

Практическая работа

 № 9 «Классификация животных или птиц» (в среде текстового процессора)
	1
	П. стр 89-96
	(УИНМ)
	
	
	3.10
	

	11
	Основы классификации объектов. Практическая работа

 № 10  по теме: «Моделирование в среде текстового процессора»

	1
	У. стр.102-108
	(УИНМ)
	Понятие класса объектов. Назначение классификации. Понятие и роль основания классификации. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов. Классификация компьютерных документов. 


	Учащиеся должны знать:
· Понятие класса;

· Назначение классификации объектов;

· Основные классы документов, создаваемых на компьютере;

· Понятие свойства наследования.

Учащиеся должны уметь:
· Приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации;

· Отображать классификацию в виде иерархической схемы;

· Определять, в чем проявляется свойство наследования.
	9.10
	

	12
	Классификация компьютерных документов

 Практическая работа № 11 «Редактирование текстового документа».
	1
	У. стр.111-116

П. стр97-104
	(УИНМ)
	
	
	10.10
	

	13
	Виды классификации моделей. Практическая работа № 12 «Форматирование текстового документа».
	1
	У.116-119

П. стр. 105-110
	(УИНМ)
	Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления, по возможности их реализации в компьютере, по степени формализации и по форме представления. Инструменты моделирования как основание классификации информационных моделей. 
	Учащиеся должны знать:
· Основные виды классификации моделей;

· Основные признаки (основания) классификации моделей;

· Характеристику каждого класса моделей.

          Учащиеся должны уметь:

· Приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу;

· Приводить примеры моделей из школьной жизни.
	16.10
	

	14
	Классификация моделей по способу представления. Практическая работа  № 13  по теме: «Моделирование в среде текстового процессора»
	1
	У.119                                               -126 П. стр.111-114


	(УИНМ)
	
	
	17.10
	

	15
	Инструменты моделирования. Практическая работа  № 14  по теме: «Моделирование в среде текстового процессора»
	1
	У. стр. 126-129

П. стр. 115-117
	(УИНМ)
	
	
	23.10
	

	16
	Контрольная работа № 1 «Информационная картина мира».
	1
	
	Урок контроля знаний.
	
	
	24.10
	

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий - 37 ч

	17
	Понятие программы. Подходы к созданию программы. 
	1
	  У.стр.197-202                                                                                                                                                                    
	(УИНМ)
	Понятие  программы и программирования. Подходы к созданию программы. Классификация и характеристика ПО. Роль ПО в организации работы компьютера.
	Учащиеся должны знать:

· Понятие программы и программного обеспечения;
· Отличие программы от алгоритма;
· Назначение системного ПО;
· Назначение  прикладного ПО;
· Назначение  инструментария программирования.
Учащиеся должны уметь:
· Классифицировать программы;

· Объяснить различия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни. 
	06.11
	

	18
	Классификация программного обеспечения
	1
	У.стр. 203-210
	(УИНМ)
	
	· 
	07.11
	

	19
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов.


	1
	У.стр.155-160
	(УИНМ)
	Типовые алгоритмические конструкции. Виды  алгоритмов: линейный, разветвляющийся, циклический. Вспомогательный алгоритм.
	Учащиеся должны знать:
· Формы представления алгоритма;

· Типовые алгоритмические конструкции;

· Представление алгоритма в виде блок-схемы;

· Основные стадии разработки алгоритма.

Учащиеся должны уметь:
· Приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· Составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· Разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.


	13.11
	

	20
	Формы представления алгоритма. Линейный алгоритм
	1
	У.стр.161-171
	(УИНМ)
	
	
	14.11
	

	21
	Разветвляющийся алгоритм


	1
	У.стр.-172-177
	(УИНМ)
	
	
	20.11
	

	22
	Циклический алгоритм


	1
	У.стр.178-185
	(УИНМ)
	
	
	21.11
	

	23
	Вспомогательный алгоритм
	1
	У.стр.186-188
	(УИНМ)
	
	
	27.11
	

	24
	Стадии создания алгоритма
	1
	У.стр. 189-195
	(УИНМ)
	
	
	28.11
	

	25
	Решение физических задач с помощью составления алгоритма
	1
	У. 189-195
	(УИНМ)
	
	
	4.12
	

	26
	Контрольная работа № 2 по теме: "Алгоритмы"
	1
	
	УКЗ
	
	
	5.12
	

	27
	Прикладная среда табличного процессора Ехсel Практическая работа № 15 «Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П. стр.125-142 

П. стр.143-145
	(УИНМ)
	Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы. Типовые действия над объектами электронной таблицы. Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование табличного документа. Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе.  Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.

	Учащиеся должны знать:
· Назначение табличного процессора, его команд и режимов;

· Объекты электронной таблицы и их характеристики;

· Типы данных  электронной таблицы;

· Технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;

· Понятие ссылки, относительной и абсолютной ссылки;

· Правила записи, использования и копирования формулы, функции;

· Типы диаграмм в электронной таблице и их составные части;

· Технологию создания и редактирования диаграмм.

              Учащиеся должны уметь:

· Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными;

· Редактировать любой фрагмент электронной таблицы;

· Записывать формулы и использовать в них логические функции;

· Использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования;

· Создавать и редактировать диаграмму;

· Организовывать защиту данных.
	11.12
	

	28
	Создание и редактирование табличного документа. Практическая работа № 16 «Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П. стр.145-149
	(УИНМ)
	
	
	12.12
	

	29
	Практическая работа № 17 «Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П. стр.149-156
	(УИНМ)
	
	
	18.12
	

	30
	Практическая работа № 18 «Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П. стр.149-156
	(УИНМ)
	
	
	19.12
	

	31
	Форматирование табличных документов 

Практическая работа №19 "Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П. стр.149-156
	(УИНМ)
	
	
	25.12
	

	32
	Использование функций и логических формул. Практическая работа № 20 "Моделирование в 1электронных таблицах»
	1
	П. стр.157-160
	(УИНМ)
	
	
	26.12
	

	33
	Практическая работа № 21 "Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П. стр.161-163
	(УИНМ)
	
	
	15.01
	

	34
	Практическая работа № 22 "Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П. стр.164-166
	(УИНМ)
	
	
	16.01
	

	35
	Практическая работа № 23 "Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П.стр.167-168
	(УИНМ)
	
	
	22.01
	

	36
	Практическая работа № 24 "Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П.стр.169-171
	(УИНМ)
	
	
	23.01
	

	37
	Практическая работа № 25 "Моделирование в электронных таблицах»
	1
	П.стр.169-171
	(УИНМ)
	
	
	29.01
	

	38
	Контрольная работа № 3 по теме: "Прикладная среда табличного процессора Ехсel"
	1
	
	(УИНМ)
	
	
	30.01
	

	39
	Представление данных в виде диаграмм 

Практическая работа № 26 "Создание диаграммы"
	1
	П. стр.167-171
	(УИНМ)
	
	
	5.02
	

	40
	Практическая работа № 27 "Создание таблицы успеваемости  и отобразить данные в виде диаграммы"
	1
	П. стр.167-171
	(УИНМ)
	
	
	6.02
	

	41
	Назначение базы данных

Практическая работа № 28 "Информационные модели в базах данных»
	1
	П.стр.172-186
	(УИНМ)
	Назначение системы управления базой данных. Объекты базы данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработки данных, вывода данных. Создание структуры базы данных и заполнения ее данными. Создание формы базы данных. Работа с записями БД. Критерии выборки данных. Разработка отчета для вывода данных.
	Учащиеся должны знать:
· Понятие БД и ее основных элементов;

· Структуру интерфейса СУБД;
· Классификацию и назначение инструментов СУБД;
· Технологию создания и редактирования БД;
· Технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, введения вычисляемого поля;
· Назначение отчета и технологию его создания.
Учащиеся должны уметь:
· Создавать и редактировать структуру БД;

· Заполнять созданную структуру данными  и редактировать их;

· Просматривать БД в режиме списка и формы;

· Форматировать поля БД;

· Создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки;

· Сортировать данные;

· Создать фильтры и осуществлять выборку данных;

· Создать отчет по БД.
	12.02
	

	42
	Создание структуры и заполнения базы данных

Практическая работа № 29 "Информационные модели в базах данных»
	1
	П.стр.187-192
	(УИНМ)
	
	
	13.02
	

	43
	Система управления базой данных Ассеss 

Практическая работа 

№ 30 "Информационные модели в базах данных"
	1
	П.стр.193-195
	(УИНМ)
	
	
	19.02
	

	44
	Практическая работа 

№ 31 «Информационные модели в базах данных»
	1
	П. стр.196-197
	(УИНМ)
	
	
	20.02
	

	45
	Практическая работа 

№ 32 «Информационные модели в базах данных»
	1
	П. стр.198-203
	(УИНМ)
	
	
	26.02
	

	46
	Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей Практическая работа № 33 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	1
	У. стр.330-336 П. 205-207
	(УИНМ)
	          Возможности Интернета. Среда браузера Internet Explorer. Поиск информации в сети Интернет. Язык разметки гипертекста HTML. Веб-страница с гиперссылками. Веб-страница с графическими объектами. Мир электронной почты. 
	Учащиеся должны знать:

· Назначение и роль Интернета в развитии общества;
· Назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;
· Технологию поиска информации в Интернете;
· Назначение языка HTML;
· Основные теги;
· Технологию оформления веб-документов;
· Иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;
· Технологию организации телеконференции.
Учащиеся должны уметь:

· Работать в браузере;

· Сформировать адрес в сети;

· Искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;

· Включать графическую иллюстрацию в веб-документ;

· Сделать гиперссылку в веб-документе;

·  Пользовать электронной почтой.
	27.02
	

	47
	Коммуникации в глобальной сети Интернет Практическая работа № 34 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	1
	У.337-340

П. стр. 207-210
	(УИНМ)
	
	
	5.03
	

	48
	Практическая работа 

№ 35 "Поиск информации в сети Интернет"
	1
	П. стр. 211-215
	(УИНМ)
	
	
	6.03
	

	49
	Практическая работа 

№ 36 "Поиск информации в сети Интернет по известным адресам"
	1
	П. стр. 216-218
	(УИНМ)
	
	
	12.03
	

	50
	Практическая работа 

№ 37 "Поиск информации в сети Интернет по ключевым словам"
	1
	П. стр. 218-220
	(УИНМ)
	
	
	13.03
	

	51
	Практическая работа 

№ 38 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	1
	П. стр.221-223
	(УИНМ)
	
	
	19.03
	

	   52
	Контрольная работа № 4 по теме: "Коммуникации в глобальной сети Интернет»
	1
	
	КУ
	
	
	20.03
	

	53
	Практическая работа 

№ 39 "Сохранение текста, полученного в Интернете"
	1
	П. стр.224-227
	(УИНМ)
	
	
	2.04
	

	54
	Практическая работа № 40 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	1
	П. стр.224-227
	(УИНМ)
	
	
	3.04
	

	Часть 3 "Техническое обеспечение информационных технологий" 9 ч

	55
	Структурная схема компьютера
	1
	У. стр.319-320
	(УИНМ)
	Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера
	Учащиеся должны знать:
· Базовую структурную схему компьютера;

· Назначение системного блока и системной платы;

· Характеристику системной шины;

· Назначение портов, слотов;

Принцип открытой архитектуре компьютера.   
	9.04
	

	56
	Системный блок и системная плата
	1
	У.стр.320-322
	(УИНМ)
	
	
	10.04
	

	57
	Системная шина. Порты. Прочие компоненты системной платы
	1
	У. стр.322-327
	(УИНМ)
	
	
	16.04
	

	58
	Основные понятия алгебры логики.
	1
	У.стр. 343-345
	(УИНМ)
	  Основные понятия алгебры логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ…, ТО…, эквивалентность. Таблица истинности. Составление таблиц истинности по логической формуле. Законы булевой алгебры. Определение логического выражения по таблице истинности. Логические элементы и основные логические устройства компьютера.
	Учащиеся должны знать:
· Что такое высказывание;

· Таблицы  истинности основных логических операций;

· Правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;

· Правила определения логического выражения по таблице истинности.

Учащиеся должны уметь:
· Написать таблицу истинности для основных логических операций;

· Построить таблицу истинности для логического выражения;

· Записать логическое выражение на основе таблицы истинности.
	17.04
	

	59
	Логические выражения и логические операции
	1
	У.стр. 346-352
	(УИНМ)
	
	
	23.04
	

	60
	Составление таблиц истинности по логической формуле
	1
	У.стр. 353-354
	(УИНМ)
	
	
	24.04
	

	61
	Определение логического выражения по таблице истинности
	1
	У.стр. 358-361
	(УИНМ)
	
	
	30.04
	

	62
	Логические элементы и основные логические устройства компьютера
	1
	У.стр. 362-367
	(УИНМ)
	
	
	7.05
	

	63
	Контрольная работа 

№ 5 по теме: "Техническое обеспечение информационных технологий"
	1
	
	Урок контроля знаний.
	
	
	8.05
	

	Часть 4 Повторение курса информатики и ИКТ за 9 класс - 4 ч

	64
	Повторение темы "Информационная картина мира" 

Решение тестовых заданий по теме: Информационная картина мира" 
	1
	
	Урок закрепления знаний
	
	
	14.05
	

	65
	Повторение темы: " Программное обеспечение информационных технологий»
Решение тестовых заданий по теме: Программное обеспечение информационных технологий
	1
	
	Урок закрепления знаний
	
	
	15.05
	

	66
	Контрольная работа №6 в виде теста  за курс информатики и ИКТ 9 класс
	1
	
	Урок контроля знаний.
	
	
	21.05
	

	67
	Резерв 
	1
	
	
	
	
	22.05
	

	
	Всего 


	67
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